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PLAN DE ACTIVIDADES

1) Enfoque y objetivo de la actividad:

El uso de Story Cubes es una herramienta basica en intervenciones psicopedagdgicas y talleres
grupales con nifios y jévenes. El objetivo de la actividad es animar a los participantes a contar una
historia con las imagenes que surgen a través del lanzamiento de los dados; en este caso
particular, se intentara crear un juego entre todos los participantes. El uso de los Story Cubes
puede ser muy amplio con diversas adaptaciones de los mismos, segun el objetivo y planteamiento
formulados.

3) Materiales y herramientas:
- Duracion: 90 minutos
- Herramientas: Story Cubes, papel, lapiz,
colores

2) Grupo objetivo (edad, necesidades):

- Rama artistica: Literatura y teatro

- Tipo de educacion especial: Déficit de
atencion

- Edad: 12-14 afos

4) Metas educativas y resultados de aprendizaje:

Esta actividad pretende trabajar dos ambitos: Psicomotor y Cognitivo. En el caso del dominio
Psicomotor, se trabajaran las categorias de Origen y Adaptacion, donde los participantes tendran
la posibilidad de crear y disefiar una nueva historia a partir de las imagenes de los dados, lo que
estimula su creatividad y su capacidad de asociacidon entre estas imagenes y sus diferentes
significados. Por otro lado, desde el Dominio Afectivo, se trabajaran las categorias Recordar y
Crear a través de la participacion activa de los nifios, quienes tendran la posibilidad de reconocer
las im&genes y sus significados, vincularlas con la historia de manera organica y crear una nueva
narrativa a través de la concatenacion de las ideas del grupo.

5) Estructura de la actividad:

En primer lugar, los participantes deben organizarse en grupos de 5 a 6 miembros (pueden ser la
chica/el chico, algunos amigos o miembros de la familia). La actividad comienza cuando se tiran
los 9 dados y al azar se obtienen 9 dibujos diferentes con los que los participantes de cada grupo
deben contar una historia. La historia debe contener todos los elementos y todos los miembros del
equipo deben participar. Como en la mayoria de los grupos siempre hay alguien a quien le cuesta
mas participar, se puede utilizar la técnica del "papel giratorio". Cada participante debe escribir en
un color y hacer girar el papel. De esta forma podemos saber qué parte debe crear y escribir cada
participante. Si un participante no sabe qué escribir, puede pasarlo al siguiente hasta que se le
devuelva el papel, pero es importante que todos participen. En esta actividad todos los
participantes se convierten en directores teatrales o dramaturgos, responsables de crear una obra
gue luego sera representada por el equipo con mimica, por lo que trabajamos no sélo la creacion
de ideas sino también la transmisién de un mensaje a través de la representacion de la pieza
teatral creada.
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6) Consejos, comentarios, recomendaciones:

En esta actividad no hay ganadores ni perdedores, lo que la convierte en una actividad
casera ideal para compartir con nifios de todas las edades, fomentando la imaginacion y
aumentando la capacidad de todos para relacionar temas y crear historias.
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