
NOMBRE  DE  LA  ACTIVIDAD :



COMIENZO

1)  Rama  de  arte,  tipo  de  educación  especial,  clase  
(edad),  maestros  (tanto  arte  como  necesidades  
especiales)

3)  Conceptos  y  símbolos  básicos  de  actividad  (tanto  
arte  como  SNE)

2)  Duración,  herramientas  (instrumentos)  utilizados,  
medidas  de  seguridad  (si  las  hubiere),  recursos

4)  Métodos  y  técnicas  de  enseñanza-aprendizaje

5)  Objetivos  que  se  pueden  obtener  (comprobación  preliminar  de  la  taxonomía,  los  objetivos,  verbos  y  dominios  que  se  
pueden  obtener  en  la  taxonomía  teniendo  en  cuenta  los  alumnos  objetivo)



5)  Observación  continua  de  los  aprendices  revisando  la  Taxonomía,  los  objetivos,  verbos  y  dominios  de  la  taxonomía.

DURANTE  LA  ACTIVIDAD

2)  Proporcionar  la  motivación,  notificando  al  grupo  
objetivo

4)  Se  explican  detalladamente  los  métodos  y  
técnicas  de  enseñanza  a  aplicar.

3)  Transición  a  la  explicación  de  conceptos  y  actos  
básicos  de  la  actividad
(Información  previa)

(Tanto  los  maestros  de  arte  como  los  de  SNE  se  desarrollarán)

1)  Métodos  para  llamar  la  atención



LA ACTIVIDAD
AL  FINAL  DE

3)  Logros  de  los  alumnos  (tanto  en  el  campo  del  arte  
como  en  el  campo  de  la  educación  especial)

4)  Apuntes  para  el  éxito  o  mejora  de  la  actividad  con  una  

visión  de  fusión  Art  &  SNE

2)  Resultados  tras  la  observación  de  los  alumnos  revisando  la  

taxonomía,  los  objetivos,  los  verbos  y  los  dominios  de  la  

taxonomía

1)  Cuantificación  obtenida  y consideración

5)  Recomendaciones  para  futuros  trabajos/estudios  para  la  fusión  de  Art  &  SNE



Otros  comentarios  u  observaciones

Esta  Actividad  se  produjo  como  resultado  del  proyecto  "Plataforma  y  prácticas  de  e-educación  para  escuelas  y  familias  
con  capacidades  especiales  para  las  artes"  número  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  y  el La  Comisión  Europea  y  la  

Agencia  Nacional  Española  no  se  hacen  responsables  de  los  contenidos  y  opiniones  de  los  autores.


	Name: Collage colaborativo "Mi país en un collage"
	1: 
	1: - Rama de Arte: Artes Plásticas (Dibujo: técnica del collage)
- Tipo de educación especial: Síndrome de Down
- Edad: 13-15 años
- Profesores: profesor de arte y profesor de necesidades especiales
	2: - Duración: 90 minutos
- Herramientas:
Revistas, periódicos, papel de colores.
Elementos recogidos de la naturaleza: piedras, palos, arena...
Pegamento blanco o pegamento en barra
Pinceles
Lápices de colores y marcadores
Mapa del país (50 cm x 50 cm)
Cartón (50 cm x 50 cm)
Papel de calco (50 cm x 50 cm)
- Medidas de seguridad:
Utilice tijeras escolares de punta roma y doble mango para facilitar el corte al niño, con la ayuda de un adulto, y evitar accidentes.
Utilice toallitas higiénicas para eliminar los restos de pegamento de las manos.
	3: A través del collage, el alumno con Síndrome de Down experimenta el establecimiento de nuevas relaciones, integrando o globalizando diferentes elementos para crear otros más complejos. El alumno juega un juego de correspondencias, coincidencias y descompone escenas o composiciones existentes para construir otras nuevas y personales. Explora el mundo buscando y encontrando cosas que ya no son "válidas", que selecciona y asocia, las sustituye por otras y realiza un proceso recreativo. Es una aventura para localizar elementos motivadores y componer con elementos externos un mundo propio, según su propia estética.
El funcionamiento de los grupos será de gran importancia en el desarrollo de esta propuesta, así como la forma en que se toman las decisiones en ellos, tratando de llegar a acuerdos a través del diálogo y la búsqueda de objetivos comunes entre los componentes de cada grupo.
Esta actividad:
- Potenciar y desarrollar el pensamiento creativo y la imaginación.
- Adquirir habilidades motrices y sociales.
- Demostrar habilidades sociales en la convivencia con los compañeros.
- Experimentar y conocer sus limitaciones.
- Experimentar con las diferentes texturas del entorno del niño.
- Ampliar conceptos sobre lo que es una obra artística.
- Ampliar los conocimientos básicos sobre geografía.
	4: La metodología utilizada buscará acercar al menor a las diferentes actividades que le permitirán iniciar y profundizar de manera vivencial el conocimiento de su país.
Insistiremos en el diálogo guiado y en la identificación de las necesidades de apoyo de los niños. Por tanto, estamos ante una metodología activa, participativa y globalizada en función de las características, intereses y necesidades de todos los implicados en su desarrollo (docentes, alumnos y sociedad en general). Trabajaremos desde diferentes enfoques metodológicos: individualización, aprendizaje significativo, trabajo en grupo y clima afectivo.
	5: Dentro de la Taxonomía de Bloom, esta actividad pretende trabajar los tres dominios: Psicomotor, Afectivo y Cognitivo. En el caso del dominio Psicomotricidad, se trabajarán las categorías de Percepción y Respuesta Guiada, donde los alumnos tendrán la posibilidad de elegir, describir y detectar las características de los diferentes materiales utilizados y las imágenes que quieren reproducir. Por otro lado, desde el Dominio Afectivo, se trabajará la categoría Responde a Fenómenos a través de la participación activa de los estudiantes quienes tendrán la posibilidad de realizar y exponer sus ideas y concepciones acerca de los elementos que deben componer la obra. Asimismo, se trabajará el Dominio Congnitivo a través de las siguientes categorías: Comprender, Evaluar y Crear, que permitirán a los alumnos comprender diferentes significados y representaciones; evaluar, explicar e interpretar sus propias concepciones y las de sus compañeros, todo lo cual les permitirá organizar y diseñar una nueva idea relacionada con el tema propuesto.

	2: 
	1: Se propone captar la atención de los alumnos a través del método de ensayo experimental, que no es más que un proceso individual y colectivo a través del cual se adquieren habilidades y conocimientos. Bajo este principio, los alumnos tienen que resolver una serie de dificultades por sus propios medios, a veces con la ayuda de los profesores. El aprendizaje se realiza mediante pruebas experimentales a través de una serie continua de ensayos, lo que conduce a la repetición de logros y al logro de las metas propuestas. En esta actividad todo es posible y existen infinitas combinaciones de colores y materiales con resultados satisfactorios, por lo que se les debe animar constantemente a crear y buscar posibilidades de manera independiente.
El empirismo intuitivo favorece el conocimiento lógico, los alumnos con Síndrome de Down son entendidos como un todo, favoreciendo así su formación integral. Bajo este precepto, es fundamental interrelacionar la teoría con la práctica experimental para lograr que pasen del aprendizaje sensible al aprendizaje lógico y racional.
	2: Al final de la actividad, los alumnos tendrán la oportunidad de exponer sus resultados al resto de sus compañeros, para que puedan explicar lo que han querido plasmar en sus trabajos, convirtiéndose en los principales protagonistas del proceso de enseñanza-aprendizaje.
	3: La actividad "Mi país en un collage" trata de representar un collage del mapa de diferentes países en el que se ilustrarán diferentes naciones utilizando elementos de la naturaleza o imágenes encontradas en periódicos y revistas.
En la primera sesión, los alumnos se dividirán en equipos de 4 a 5 alumnos y cada equipo deberá elegir el país que quiere representar (los profesores pueden traer una propuesta preconcebida y someter el papel de cada equipo a una decisión general).
El primer paso es hacer una lluvia de ideas con el equipo para determinar cómo llevarán a cabo el juego de roles y qué materiales utilizarán. Se definirán los roles de cada miembro (quién encuentra y selecciona los materiales, quién corta, quién pega, quién dibuja, etc.).
Con la ayuda del profesor, los alumnos deben trazar el mapa del país que han elegido en la cartulina y usar un color diferente para recorrer sus fronteras.
En esta segunda sesión, los alumnos completarán el collage con los elementos elegidos, utilizando cola en barra o cola blanca, en cada caso correspondiente. Pueden agregar detalles con lápices de colores y marcadores.
Para finalizar, cada equipo hará una presentación de lo que ha creado y explicará el por qué de los diferentes elementos que ha incluido.
	4: Los principios metodológicos en los que se basa la propuesta son:
  - Individualización: Se tendrá en cuenta el ritmo de cada alumno, sus capacidades y necesidades.
  - Aprendizaje significativo: Intentaremos que los contenidos de aprendizaje que queremos que aprendan estén relacionados con sus experiencias y conocimientos.
- Trabajo en equipo: Se realizará a través de la participación y la cooperación, donde los objetivos planteados por los alumnos se vinculen de tal forma que cualquiera de los implicados sólo pueda conseguir su objetivo, si y sólo si los demás consiguen el suyo.
  - Un clima afectivo: Se favorecerá el desarrollo de un buen clima, fomentando la creatividad de los alumnos y estimulando valores basados en el respeto.
- Metodología participativa: Permite la colaboración entre unos y otros, a través del intercambio de roles, pudiendo así empatizar con los compañeros. Los alumnos podrán tomar decisiones sobre la creación de sus obras, lo que les permitirá desarrollar su autonomía y los objetivos marcados. El papel del docente será de gran relevancia ya que servirá de guía, ayudando a los estudiantes haciéndoles conscientes de su aprendizaje, reconociendo sus logros y aumentando su motivación brindándoles experiencias de reconocimiento y éxito.
	5: Es importante seguir trabajando con los tres dominios previamente establecidos de la Taxonomía de Blom: Psicomotor, Afectivo y Cognitivo. En el caso del Dominio Psicomotricidad, se trabajan las categorías de Percepción y Respuesta Guiada, en el momento en que los alumnos eligen, describen y detectan las características de los distintos materiales que pueden utilizar para crear las imágenes e ideas que quieren reproducir. Por otro lado, desde el Dominio Afectivo, es importante tener en cuenta la categoría Responde a Fenómenos a través de la participación activa de los estudiantes durante la actividad en los momentos en que y su respuesta a los diferentes estímulos visuales y orales propuestos por el profesores para facilitar el proceso creativo. De igual forma, el Dominio Congnitivo se enfoca en las siguientes categorías: Entender, Evaluar y Crear. Se debe prestar atención a la comprensión de los alumnos de los diferentes significados y representaciones de las imágenes que quieren crear; del mismo modo, deben aprender a evaluar, explicar e interpretar sus propias concepciones y las de sus compañeros. Esto se tendrá en cuenta tanto durante la realización del collage como durante la presentación oral del mismo.

	3: 
	1: Al finalizar la actividad se espera favorecer positivamente (puntuaciones altas) las siguientes variables:
- Desarrollo de la creatividad y la imaginación.
- Autonomía
- Curiosidad
- Expresión oral y artística.
- Desarrollo de habilidades sociales.
- Comunicación asertiva
- Conocimiento geográfico
	2: El objetivo principal de la actividad es la manipulación de diferentes materiales y el desarrollo de la creatividad a través de los materiales utilizados en la obra. Esta actividad no está muy dirigida, para no coartar la creatividad de los alumnos, e incluso los materiales utilizados en su desarrollo pueden ser elegidos por los propios alumnos.
	3: Permite fomentar la memoria visual, ya que los alumnos descubren que la nomenclatura del color es insuficiente, y que existen innumerables colores, tonos y matices.
Fomenta el desarrollo de un conjunto de habilidades, del sentido del orden y de la construcción de "imagen-ideas".
Requiere observación visual de las cualidades plásticas (texturas, estructuras, colores) que luego deben combinarse.
Desarrolla la capacidad de precisión, la imaginación, la asociación, la búsqueda de símbolos y la percepción en su sentido más amplio.
Favorece la creatividad, la fantasía y la imaginación, a través de la propia experimentación exploratoria de los alumnos, interiorizando ideas y conceptos (arte, historia y geografía); creando a partir de los materiales, expresando y exteriorizando de forma creativa, sus propias representaciones de lo aprendido. De esta manera, se amplían sus posibilidades expresivas y artísticas.
	4: El collage es una técnica muy accesible: a diferencia de la escultura o la pintura al óleo, no requiere materiales costosos. Es respetuoso con el medio ambiente: el papel viejo y otros materiales en desuso se reciclan y se les da nueva vida.
Se puede realizar en cualquier lugar, sin necesidad de un taller con equipamiento específico.
La parte automática de selección de imágenes conecta directamente con el subconsciente y es una forma sencilla de fomentar el autoconocimiento en los alumnos con síndrome de Down.
Trabajar en dos dimensiones facilita la apertura de los alumnos que no han realizado trabajos artísticos y potencia su creatividad. En esta expresión artística las figuras ya están hechas, por lo que se atenúa el miedo a no dibujar bien, lo que elimina la frustración y la ansiedad.
Con esta técnica les resulta fácil componer escenas sin miedo a no poder rectificar, ya que pueden probar las combinaciones de imágenes tantas veces como sea necesario antes de pegarlas.
Hay grandes artistas en esta técnica, por lo que buscar inspiración en otros artistas es muy fácil. Ver el trabajo de otros y sirve de guía para que los alumnos transmitan lo que sienten y saben mediante recortables.
	5: Debemos fomentar el interés y la búsqueda de los niños por todo tipo de objetos naturales y artificiales para que puedan observarlos y conocerlos, teniendo en cuenta sus aspectos plásticos: textura, forma, tamaño, peso, color. Es importante que sean capaces de clasificarlos, según sus características comunes, para que, una vez estudiados y clasificados, superen estas facetas documentales y comiencen otra etapa creativa, en la que construyan, con esos elementos, los "cuadros" o "esculturas" sugeridas a partir de los propios materiales recogidos. O, en sentido contrario, es decir, de la idea a la forma, realizar figuras eligiendo, entre todos los elementos recogidos, aquellos que se asemejen o asocien con las partes de la figura que se quiere representar.

	4: Esta actividad está dirigida a un grupo de niños con Síndrome de Down. La edad de estos niños será entre 13 y 15 años. Es importante tener en cuenta que los niños con Síndrome de Down son considerados más por su edad mental que por su edad cronológica.


