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1) Rama de arte, tipo de educacion especial, clase 2) Duracién, herramientas (instrumentos) utilizados,
(edad), maestros (tanto arte como necesidades medidas de seguridad (si las hubiere), recursos
especiales)

Rama de Arte: Pintura Herramientas: Canvas para cada estudiante

Tipo de Educacién Especial: Discapacidad Intelectual Pinturas y pincel para cada alumno.

Severa-Moderada Duracién: 40*3=120 Minutos

Clase (Edad): Nivel Secundario (10-15 Afios) . . _

AREA OBJETIVO: Percepcién auditiva y dominio Seguridad/Precauciones de seguridad:

afectivo * El educador/profesor debe tener especial cuidado

para que los alumnos no se metan la pintura en la
Profesores: profesor de arte y profesor de educacion boca ni en los ojos.
especial * Los maestros deben asegurarse de que los

estudiantes usen los pinceles correctamente. Puede
haber riesgo de lesiones con el cepillo.

3) Conceptos y simbolos basicos de actividad (tanto 4) Métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje
arte como SNE)

* El maestro/educador pinta cada lienzo con un color # Método de explicacion directa y método de lectura
* Se explican las reglas basicas. # Método de mostrar y hacer

* El profesor explica la actividad a los alumnos. # El Modelado y Asistencia Fisica

* Da lienzos a los estudiantes

*Profesor/educador explica colores y formas a los
estudiantes

* Se les pide a los estudiantes que dibujen una forma
dando un color en orden.

* El profesor continda el dibujo cambiando los colores
uno por uno.

5) Objetivos que se pueden obtener (comprobacion preliminar de la taxonomia, los objetivos, verbos y dominios que se
pueden obtener en la taxonomia teniendo en cuenta los alumnos objetivo)

Dentro de la Taxonomia de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor,
cognitivo y afectivo.

* Dominio Cognitivo - Aplicar, recordar

Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:

Meta-1: Los estudiantes aplican el color seleccionado al lienzo

Meta-2: Los estudiantes encuentran el color que dice el maestro/instructor recordando los colores

Meta-3: El estudiante recuerda el color que dijo el maestro/educador

* Dominio psicomotor - Respuesta abierta compleja
Meta: Las habilidades motoras basicas se desarrollan a medida que los estudiantes aprenden a usar cepillos
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1) Métodos para llamar la atencion

(Tanto los maestros de arte como los de SNE se desarrollaran)

* El educador/maestro debe seguir las imagenes de los
estudiantes con atencion y alegria

* El educador / maestro debe informar a los
estudiantes que sus imagenes son propias y que son
libres de hacer lo que quieran.

* Al final de la actividad, el educador/profesor debe
escribir los nombres de los alumnos en una esquina de
los dibujos o en el reverso del dibujo, haciéndoles
sentir que el dibujo les pertenece.

3) Transicion a la explicacién de conceptos y actos
basicos de la actividad
(Informacidn previa)

* A los alumnos se les entrega su lienzo

* Educador/Profesor explica colores y formas a los
estudiantes respectivamente.

* Educador/Profesor le dice al primer estudiante en
linea un color y una forma.

* El estudiante pinta el color y la forma que desee.

* Educador/Profesor le da al préximo estudiante una
formay color diferente.

* La actividad contindia de esta manera hasta que
finaliza la sesion.

2) Proporcionar la motivacion, notificando al grupo
objetivo

* Educador/Profesor puede recordar a los estudiantes
formas y colores

* El educador/profesor puede presentar imagenes del
final de la actividad a los estudiantes

* El maestro puede pedirle a cada estudiante que use
un color y forma diferente para asegurar la
continuidad.

* Comprobacién continua de la perspectiva de
"Gamificacién" de la actividad.

1- Verificar la relacion: El profesor/educador debe
verificar la situacion de los estudiantes de estar
conectados con otros.

2- Verificar la competencia: El docente/educador debe
verificar el nivel de los estudiantes/clase frente a
cualquier problema que lleve a la pérdida de su
motivacion.

3- Comprobar la confianza: El profesor/educador debe

4) Se explican detalladamente los métodos y
técnicas de ensefianza a aplicar.

# Método de explicacion directa y método de lectura
mientras se brinda informacién a los estudiantes sobre
cémo se llevara a cabo la actividad y los puntos a
considerar.

# Método de mostrar y hacer, el profesor primero
explica como hacer dibujos con diferentes colores de
pintura sobre lienzos aplicando, mostrando y
explicando, y luego permite que los estudiantes
aprendan haciendo (hacer-vivir).

# La asistencia fisica es el maestro que ayuda al
alumno a realizar el paso de habilidad junto con el
alumno para permitir que el alumno realice un paso de
habilidad.

# El método de modelado: El estudiante trata de
hacerlo siguiendo a sus compafieros o al maestro. Asi,
pueden poner en practica el paso de procesamiento
con el que tienen dificultad.

5) Observacion continua de los aprendices revisando la Taxonomia, los objetivos, verbos y dominios de la taxonomia.

Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar)

Meta 1: Conoce el significado de lo que aprenden sobre colores y formas

Meta 2: reconoce las instrucciones verbales.

Meta 3: Expresa sus ideas en el tono adecuado.

Dominio afectivo Nivel-1 (Recibir)

Meta 1: Recuerda las agrupaciones generales y los nombres de colores y formas

Meta 2: Responde las preguntas que se le hacen en oraciones de dos o tres palabras sobre colores y formas
Area Psicomotricidad: Nivel-2 (Establecimiento)

Meta 1: Comprende los objetos que se le describen por colores y formas

Objetivo 2: se mueve de acuerdo con los colores y formas dados/descritos
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1) Cuantificacién obtenida y consideracién

* Se desarrollan las percepciones y habilidades de los
estudiantes para sintetizar colores.

* Los estudiantes aprenden colores y formas.

* Los estudiantes desarrollan su capacidad para
comprender su percepcién del tiempo y especialmente
del espacio mediante la exploracién de colores y
formas.

* Los estudiantes pueden expresarse aplicando
colores y formas.

* Desarrolla la capacidad de los estudiantes para
expresarse a través del arte.

* Con el uso de pinceles se desarrolla la motricidad de
los alumnos

* Ademas, recordar colores y formas y aplicarlos al
mismo tiempo les ayuda a lograr un progreso
significativo al trabajar ambos lébulos del cerebro.

3) Logros de los alumnos (tanto en el campo del arte
como en el campo de la educacion especial)

* La actividad ayuda a los estudiantes a desarrollar la
memoria y las habilidades motoras béasicas de manera
significativa.

* Puede despertar el interés de los estudiantes por la
pintura y el arte.

* Esta actividad de colorear combinada con educacion
especial permite a los estudiantes desarrollar sus
personalidades emocionales.

* Se expresan mas facilmente aprendiendo sus
emociones y personalidades.

* Expresarse con imagenes les permite socializar mas
facilmente.

* Compartir experiencias les ayuda a encontrar empleo
en el disefio y el arte en el futuro.

2) Resultados tras la observacion de los alumnos revisando la
taxonomia, los objetivos, los verbos y los dominios de la

taxonomia

# Los estudiantes lograron los objetivos seleccionados
de diferentes dominios de aprendizaje de la
Taxonomia de Bloom al comienzo de la actividad.

#La actividad no solo facilité el aprendizaje de colores
y formas para los estudiantes, sino que también ayudo
a los estudiantes a revelar sus personalidades
emocionales. De esta manera, habian obtenido las
habilidades tanto de cédmo expresar sus propias
emociones como de cdmo reaccionar/comportarse de
acuerdo con los sentimientos de otras personas de
una manera divertida.

# El hecho de que los alumnos pinten utilizando
colores y formas no solo les permite revelar su
personalidad creativa, sino que también aumenta su

4) Apuntes para el éxito o mejora de la actividad con una
visién de fusion Art & SNE

# El maestro de educacién especial y el maestro de
arte deben hablar sobre lo que se debe hacer antes de
la leccién y tener una opinion juntos, y se debe hacer
una evaluacion al final de la leccion.

# Los profesores deben expresar sus opiniones sobre
el desarrollo de la coordinacién mano-ojo de los
estudiantes, posibles reacciones extremas al expresar
sus emociones o trabajar en armonia con el grupo.

5) Recomendaciones para futuros trabajos/estudios para la fusion de Art & SNE

En las actividades se crea un espacio donde los estudiantes pueden expresarse y se asegura que se sientan comodos
y seguros al expresarse. Para esto, dibujar/pintar es una de las formas mas faciles. Por ejemplo, en otra actividad, se

les puede pedir que pinten sobre emociones, no formas.
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Otros comentarios u observaciones

Ademas de proporcionar mejoras en los tres dominios del aprendizaje, este tipo de actividades planificadas
pueden crear impactos muy positivos en otros aspectos de la vida de los estudiantes de todas las edades.
En el sentido mas simple, aumentaran su participacion social y en el futuro podran comprender las
oportunidades para involucrarse en la vida laboral.

*

:*'*: Co-funded by
ML the European Union
Esta Actividad se produjo como resultado del proyecto "Plataforma y practicas de e-educacién para escuelas y familias

con capacidades especiales para las artes" nimero 2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905 y el La Comisién Europea y la
Agencia Nacional Espafiola no se hacen responsables de los contenidos y opiniones de los autores.



	Name: Armonía de colores y formas
	1: 
	1: Rama de Arte: Pintura
Tipo de Educación Especial: Discapacidad Intelectual Severa-Moderada
Clase (Edad): Nivel Secundario (10-15 Años)
ÁREA OBJETIVO: Percepción auditiva y dominio afectivo

Profesores: profesor de arte y profesor de educación especial
	2: Herramientas: Canvas para cada estudiante
Pinturas y pincel para cada alumno.
Duración: 40*3=120 Minutos

Seguridad/Precauciones de seguridad:
* El educador/profesor debe tener especial cuidado para que los alumnos no se metan la pintura en la boca ni en los ojos.
* Los maestros deben asegurarse de que los estudiantes usen los pinceles correctamente. Puede haber riesgo de lesiones con el cepillo.
	3: * El maestro/educador pinta cada lienzo con un color
* Se explican las reglas básicas.
* El profesor explica la actividad a los alumnos.
* Da lienzos a los estudiantes
*Profesor/educador explica colores y formas a los estudiantes
* Se les pide a los estudiantes que dibujen una forma dando un color en orden.
* El profesor continúa el dibujo cambiando los colores uno por uno.
	4: # Método de explicación directa y método de lectura
# Método de mostrar y hacer
# El Modelado y Asistencia Física
	5: Dentro de la Taxonomía de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor, cognitivo y afectivo.
* Dominio Cognitivo - Aplicar, recordar
Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:
Meta-1: Los estudiantes aplican el color seleccionado al lienzo
Meta-2: Los estudiantes encuentran el color que dice el maestro/instructor recordando los colores
Meta-3: El estudiante recuerda el color que dijo el maestro/educador

* Dominio psicomotor - Respuesta abierta compleja
Meta: Las habilidades motoras básicas se desarrollan a medida que los estudiantes aprenden a usar cepillos
* Dominio Afectivo - Organización
Meta: El estudiante aprende a expresar sus emociones con colores

	2: 
	1: * El educador/maestro debe seguir las imágenes de los estudiantes con atención y alegría
* El educador / maestro debe informar a los estudiantes que sus imágenes son propias y que son libres de hacer lo que quieran.
* Al final de la actividad, el educador/profesor debe escribir los nombres de los alumnos en una esquina de los dibujos o en el reverso del dibujo, haciéndoles sentir que el dibujo les pertenece.
	2: * Educador/Profesor puede recordar a los estudiantes formas y colores
* El educador/profesor puede presentar imágenes del final de la actividad a los estudiantes
* El maestro puede pedirle a cada estudiante que use un color y forma diferente para asegurar la continuidad.
* Comprobación continua de la perspectiva de "Gamificación" de la actividad.
1- Verificar la relación: El profesor/educador debe verificar la situación de los estudiantes de estar conectados con otros.
2- Verificar la competencia: El docente/educador debe verificar el nivel de los estudiantes/clase frente a cualquier problema que lleve a la pérdida de su motivación.
3- Comprobar la confianza: El profesor/educador debe comprobar las creencias de los alumnos de que pueden tener éxito.
4- Verificar la satisfacción: El docente/educador debe verificar la continua satisfacción de los estudiantes sobre la actividad en curso
	3: * A los alumnos se les entrega su lienzo
* Educador/Profesor explica colores y formas a los estudiantes respectivamente.
* Educador/Profesor le dice al primer estudiante en línea un color y una forma.
* El estudiante pinta el color y la forma que desee.
* Educador/Profesor le da al próximo estudiante una forma y color diferente.
* La actividad continúa de esta manera hasta que finaliza la sesión.
	4: # Método de explicación directa y método de lectura mientras se brinda información a los estudiantes sobre cómo se llevará a cabo la actividad y los puntos a considerar.

# Método de mostrar y hacer, el profesor primero explica cómo hacer dibujos con diferentes colores de pintura sobre lienzos aplicando, mostrando y explicando, y luego permite que los estudiantes aprendan haciendo (hacer-vivir).
# La asistencia física es el maestro que ayuda al alumno a realizar el paso de habilidad junto con el alumno para permitir que el alumno realice un paso de habilidad.
# El método de modelado: El estudiante trata de hacerlo siguiendo a sus compañeros o al maestro. Así, pueden poner en práctica el paso de procesamiento con el que tienen dificultad.
	5: Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar)
Meta 1: Conoce el significado de lo que aprenden sobre colores y formas
Meta 2: reconoce las instrucciones verbales.
Meta 3: Expresa sus ideas en el tono adecuado.
Dominio afectivo Nivel-1 (Recibir)
Meta 1: Recuerda las agrupaciones generales y los nombres de colores y formas
Meta 2: Responde las preguntas que se le hacen en oraciones de dos o tres palabras sobre colores y formas
Área Psicomotricidad: Nivel-2 (Establecimiento)
Meta 1: Comprende los objetos que se le describen por colores y formas
Objetivo 2: se mueve de acuerdo con los colores y formas dados/descritos

	3: 
	1: * Se desarrollan las percepciones y habilidades de los estudiantes para sintetizar colores.
* Los estudiantes aprenden colores y formas.
* Los estudiantes desarrollan su capacidad para comprender su percepción del tiempo y especialmente del espacio mediante la exploración de colores y formas.
* Los estudiantes pueden expresarse aplicando colores y formas.
* Desarrolla la capacidad de los estudiantes para expresarse a través del arte.
* Con el uso de pinceles se desarrolla la motricidad de los alumnos
* Además, recordar colores y formas y aplicarlos al mismo tiempo les ayuda a lograr un progreso significativo al trabajar ambos lóbulos del cerebro.
	2: # Los estudiantes lograron los objetivos seleccionados de diferentes dominios de aprendizaje de la Taxonomía de Bloom al comienzo de la actividad.

#La actividad no solo facilitó el aprendizaje de colores y formas para los estudiantes, sino que también ayudó a los estudiantes a revelar sus personalidades emocionales. De esta manera, habían obtenido las habilidades tanto de cómo expresar sus propias emociones como de cómo reaccionar/comportarse de acuerdo con los sentimientos de otras personas de una manera divertida.

# El hecho de que los alumnos pinten utilizando colores y formas no solo les permite revelar su personalidad creativa, sino que también aumenta su interés por la pintura y el arte.
	3: * La actividad ayuda a los estudiantes a desarrollar la memoria y las habilidades motoras básicas de manera significativa.
* Puede despertar el interés de los estudiantes por la pintura y el arte.
* Esta actividad de colorear combinada con educación especial permite a los estudiantes desarrollar sus personalidades emocionales.
* Se expresan más fácilmente aprendiendo sus emociones y personalidades.
* Expresarse con imágenes les permite socializar más fácilmente.
* Compartir experiencias les ayuda a encontrar empleo en el diseño y el arte en el futuro.
	4: # El maestro de educación especial y el maestro de arte deben hablar sobre lo que se debe hacer antes de la lección y tener una opinión juntos, y se debe hacer una evaluación al final de la lección.

# Los profesores deben expresar sus opiniones sobre el desarrollo de la coordinación mano-ojo de los estudiantes, posibles reacciones extremas al expresar sus emociones o trabajar en armonía con el grupo.
	5: En las actividades se crea un espacio donde los estudiantes pueden expresarse y se asegura que se sientan cómodos y seguros al expresarse. Para esto, dibujar/pintar es una de las formas más fáciles. Por ejemplo, en otra actividad, se les puede pedir que pinten sobre emociones, no formas.

	4: Además de proporcionar mejoras en los tres dominios del aprendizaje, este tipo de actividades planificadas pueden crear impactos muy positivos en otros aspectos de la vida de los estudiantes de todas las edades. En el sentido más simple, aumentarán su participación social y en el futuro podrán comprender las oportunidades para involucrarse en la vida laboral.


