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1) Rama de arte, tipo de educacion especial, clase
(edad), maestros (tanto arte como necesidades
especiales)

Rama de arte: teatro creativo

Tipo de Educacion Especial: Discapacidad Intelectual
Severa y Autismo

Clase (Edad): Nivel Primario (8-10 Afios)
AREA OBJETIVO: Habilidades cognitivas,
psicomotoras, desarrollo social y habilidades

comunicativas.

Profesora de arte y profesora de educacién especial

3) Conceptos y simbolos basicos de actividad (tanto
arte como SNE)

# Dibujo de 3 circulos grandes
# NUmeros del 1 al 3

# Los nombres de los circulos: flor, sol y lluvia

arts
(gble

2) Duracién, herramientas (instrumentos) utilizados,
medidas de seguridad (si las hubiere), recursos

Herramientas:
Duracion: 30*3= 90 Minutos

Seguridad/Precauciones de seguridad:

* La actividad debe realizarse en un area grande

* Es importante realizar la actividad lejos de cosas que
puedan distraer a los alumnos.

* El piso debe estar sostenido por una cubierta suave
contra lesiones.

4) Métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje

# Pensamiento critico

# Técnica Decir-Mostrar-Hacer

# Drama creativo y aprendizaje de tareas duales
# Imaginacion y Gamificacion

5) Objetivos que se pueden obtener (comprobacion preliminar de la taxonomia, los objetivos, verbos y dominios que se
pueden obtener en la taxonomia teniendo en cuenta los alumnos objetivo)

Dentro de la Taxonomia de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor,

cognitivo y afectivo.

* Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar) - Nivel-2: (Comprender): Comprender el significado
Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:
Goal-1: Los estudiantes pueden recordar facilmente los nimeros y las condiciones climaticas (lluvia, sol) que

aprendieron.

Meta-2: Incremento en las habilidades de los estudiantes para comprender las relaciones de los eventos en la

naturalezay las plantas que ven.

* Dominio psicomotor - Adaptacién: Habilidades para modificar patrones de movimiento para adaptarse a requisitos

especiales.
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1) Métodos para llamar la atencion

(Tanto los maestros de arte como los de SNE se desarrollaran)

* La atencién y disposicion a participar de los
estudiantes debe ser apoyada por los docentes en
cada ronda.

* El maestro debe ser alegre y alentador.

* El maestro/instructor debe alentar a los estudiantes a
ser mas activos para evitar distracciones

3) Transicion a la explicacién de conceptos y actos
basicos de la actividad
(Informacidn previa)

# Cada Circulo representa un tema, por ejemplo, el
primer Circulo es una flor, el segundo Circulo es el sol,
el tercer Circulo es la lluvia.

# El maestro toma a los estudiantes en tres grupos en
forma de circulo y cuenta a los nifios en cada circulo
como 1, 2, 3... comenzando desde la izquierda.

# El primer grupo se alinea adentro, el segundo grupo
en el medio, y el tercer grupo es el grupo externo. ler
grupo grupo de flores, 2do grupo lluvia, 3er grupo. El
maestro dice "tu eres sol". Luego continta explicando:
Quiero que cultives esta flor. ¢, Como crece esta flor?
Preguntamos qué le hacen la lluvia y el sol a esta flor,
y los soltamos.

# El segundo grupo sigue siendo el mismo, se cambian
los lugares de 1y 3, luego se forma un tercer grupo,
los de lluvia se convierten en flores. La maestra les

2) Proporcionar la motivacion, notificando al grupo
objetivo

# El maestro/educador debe estar preparado y
mantenerse positivo.

# El profesor/educador felicita a los alumnos
participantes que pueden dar respuestas correctas.
Porque los alumnos felicitados dan una mejor
retroalimentacion del aprendizaje. También refuerza el
aprendizaje de conocimientos/conductas.

# El maestro/entrenador puede tener una actuacion
positiva sobre los efectos positivos del sol y la lluvia en
la maduracion de la flor, y puede usarse como
elementos imaginarios de la actividad sobre el sol y la
lluvia, que se combina con nuestro tema principal , la
flor.

4) Se explican detalladamente los métodos y
técnicas de ensefianza a aplicar.

# Se apoya a los estudiantes para que desarrollen sus
reacciones y habilidades motoras vinculando los
"aspectos fisicos e imaginarios de la actividad", es
decir, permitiéndoles recordar los nimeros y eventos
que escucharon en diferentes rondas de la actividad, y
hacer los cambios necesarios y apropiados.
animaciones

# Imaginacion & Gamificacién: La actividad implica la
mejora de las reacciones adecuadas en diversas
situaciones que pueden surgir en la vida social
cotidiana. Por el camino de la imaginacion los
estudiantes logran crear diferentes “roles”,
“identidades” de acuerdo a diferentes situaciones. La
interconexién de estos dos métodos genera una
sinergia entre todos los aspectos cognitivos, afectivos
y de aprendizaje psicomotor y sociales de la actividad.
Los estudiantes estaran involucrados en el proceso,
como “personas” individuales v como “personas

5) Observacion continua de los aprendices revisando la Taxonomia, los objetivos, verbos y dominios de la taxonomia.

En el proceso de la actividad, los estudiantes pudieron recordar los niUmeros y las condiciones climaticas (lluvia, sol)
gue aprendieron.

Podian comprender las condiciones cambiantes de la naturaleza y las condiciones meteorol6gicas mas facilmente.
Se recomienda a los profesores que sigan alentdndolos a participar activamente en todos los pasos de la actividad.
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1) Cuantificacién obtenida y consideracién

# Aumento de las habilidades visuales, emocionales y
conductuales de los alumnos.

# Un aumento en el conocimiento y la experiencia
sobre conceptos, relaciones de conceptos u otras
conceptualizaciones abstractas con los hechos que
representan.

# Desarrollo en la comprension de las interrelaciones
de conceptos, eventos, naturaleza y clima por la
imaginacion de diferentes grupos de acuerdo con los
nameros de grupo relevantes seleccionados.

# Mejora de la psicomotricidad, fortalecimiento de la
capacidad de andlisis e interpretacion

3) Logros de los alumnos (tanto en el campo del arte
como en el campo de la educacion especial)

# Mejoras significativas en el conocimiento de los
nameros y la naturaleza, y en la memoria y motricidad
bésica de los alumnos

# Compartir sus experiencias les permite socializar
colaborando y siendo parte de un equipo.

# Incorporar el trabajo en grupo y la colaboracién
dentro de la dimension de la actividad de "aprendizaje
de tarea dual" puede ayudar a los estudiantes en el
campo de la educacion especial a desarrollar juntos su
mejora académica y sus habilidades sociales.

2) Resultados tras la observacion de los alumnos revisando la
taxonomia, los objetivos, los verbos y los dominios de la

taxonomia

# Durante y después de terminar esta actividad, se
puede concluir que las dimensiones destinadas a
proporcionar a los estudiantes dentro del Dominio
cognitivo y el Dominio psicomotor; Respuesta guiada,
Dominio afectivo: Percepcién (conciencia) fueron todas
realizables/alcanzables de manera muy efectiva.

# Mientras proporciona/anima a los estudiantes a usar
Sus propios cuerpos para imitar las flores, el sol y la
lluvia; les resulta més facil recordar los conocimientos
adquiridos y mejorar significativamente sus habilidades
motoras.

4) Apuntes para el éxito o mejora de la actividad con una
visién de fusion Art & SNE

# Si el maestro/instructor les pide a todos los
estudiantes que cambien sus grupos y nimeros en
cada ronda, esto dard como resultado que todos los
estudiantes se incluyan en diferentes grupos durante la
actividad.

# Dar la oportunidad de elegir tipos de grupos creados
para representar diferentes eventos de la naturaleza
les proporcionara un valor agregado adicional y la
oportunidad de socializar mas al interactuar con
diferentes grupos de pares.

5) Recomendaciones para futuros trabajos/estudios para la fusion de Art & SNE

# Durante esta actividad, los estudiantes en el papel de "flor", "sol" o "lluvia" pudieron recordar los nimeros de grupo
dados y reaccionar cuando se "llamaron” los nombres de los conceptos. Actividades como esta se cruzan con
diferentes areas de aprendizaje y consisten en pasos con una estructura de varias capas.

Al igual que en esta actividad, las actividades que utilizan varios campos taxonémicos diferentes juntos pueden hacer
una contribucién permanente al desarrollo de los conocimientos y habilidades de los estudiantes en diferentes campos.
# Otra contribucién importante de la actividad a las percepciones y comportamientos de los estudiantes/alumnos es el
estimulo para que se incluyan/adapten a un “grupo” nuevo y diferente en cada ronda de la actividad. Se esperan/se
fomentan adaptaciones. Este método también es muy Util para que mantengan su concentracion y atencion durante

toda la actividad.
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Otros comentarios u observaciones

Las actividades que se fortalecen mediante la imitacién de comportamientos y las técnicas de juego de roles
deben pensarse para desarrollarse méas. Estas actividades pueden ayudar a los alumnos con discapacidad
intelectual leve y autismo -especialmente en edad de primaria- a aprender las formas de comprender las
diferentes areas del conocimiento con mayor facilidad. Estos también pueden ser muy Utiles para todos los
grupos de estudiantes, no solo con discapacidades, en estas edades, para desarrollar nuevas perspectivas

y empatia con todos los seres vivos de la naturaleza.

*

:*'*: Co-funded by
ML the European Union
Esta Actividad se produjo como resultado del proyecto "Plataforma y practicas de e-educacién para escuelas y familias

con capacidades especiales para las artes" nimero 2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905 y el La Comisién Europea y la
Agencia Nacional Espafiola no se hacen responsables de los contenidos y opiniones de los autores.



	Name: Flor, sol y lluvia
	1: 
	1: Rama de arte: teatro creativo

Tipo de Educación Especial: Discapacidad Intelectual Severa y Autismo

Clase (Edad): Nivel Primario (8-10 Años)

ÁREA OBJETIVO: Habilidades cognitivas, psicomotoras, desarrollo social y habilidades comunicativas.

Profesora de arte y profesora de educación especial
	2: Herramientas:
Duración: 30*3= 90 Minutos

Seguridad/Precauciones de seguridad:
* La actividad debe realizarse en un área grande
* Es importante realizar la actividad lejos de cosas que puedan distraer a los alumnos.
* El piso debe estar sostenido por una cubierta suave contra lesiones.
	3: # Dibujo de 3 círculos grandes

# Números del 1 al 3

# Los nombres de los círculos: flor, sol y lluvia
	4: # Pensamiento crítico
# Técnica Decir-Mostrar-Hacer
# Drama creativo y aprendizaje de tareas duales
# Imaginación y Gamificación
	5: Dentro de la Taxonomía de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor, cognitivo y afectivo.
* Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar) - Nivel-2: (Comprender): Comprender el significado
Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:
Goal-1: Los estudiantes pueden recordar fácilmente los números y las condiciones climáticas (lluvia, sol) que aprendieron.
Meta-2: Incremento en las habilidades de los estudiantes para comprender las relaciones de los eventos en la naturaleza y las plantas que ven.
* Dominio psicomotor - Adaptación: Habilidades para modificar patrones de movimiento para adaptarse a requisitos especiales.
Meta-1: Mejora en su capacidad para adaptarse al entorno cambiante mediante descripciones del clima e imitaciones de flores.
Meta-2: Mejora en sus personalidades creativas a medida que aprenden a imitar flores, eventos naturales y otros.
* Dominio afectivo - Responde a fenómenos
Meta-1: Participación activa en el proceso iniciado por sus pares.
Goal-2: Asistir y reaccionar a los eventos en su entorno. Aumentar su disposición a participar en las actividades de la clase.

	2: 
	1: * La atención y disposición a participar de los estudiantes debe ser apoyada por los docentes en cada ronda.

* El maestro debe ser alegre y alentador.

* El maestro/instructor debe alentar a los estudiantes a ser más activos para evitar distracciones
	2: # El maestro/educador debe estar preparado y mantenerse positivo.

# El profesor/educador felicita a los alumnos participantes que pueden dar respuestas correctas. Porque los alumnos felicitados dan una mejor retroalimentación del aprendizaje. También refuerza el aprendizaje de conocimientos/conductas.

  # El maestro/entrenador puede tener una actuación positiva sobre los efectos positivos del sol y la lluvia en la maduración de la flor, y puede usarse como elementos imaginarios de la actividad sobre el sol y la lluvia, que se combina con nuestro tema principal , la flor.
	3: # Cada Círculo representa un tema, por ejemplo, el primer Círculo es una flor, el segundo Círculo es el sol, el tercer Círculo es la lluvia.

# El maestro toma a los estudiantes en tres grupos en forma de círculo y cuenta a los niños en cada círculo como 1, 2, 3… comenzando desde la izquierda.

# El primer grupo se alinea adentro, el segundo grupo en el medio, y el tercer grupo es el grupo externo. 1er grupo grupo de flores, 2do grupo lluvia, 3er grupo. El maestro dice "tú eres sol". Luego continúa explicando: Quiero que cultives esta flor. ¿Cómo crece esta flor? Preguntamos qué le hacen la lluvia y el sol a esta flor, y los soltamos.
# El segundo grupo sigue siendo el mismo, se cambian los lugares de 1 y 3, luego se forma un tercer grupo, los de lluvia se convierten en flores. La maestra les pregunta: ¿Cómo fue ser una flor por fin? ¿Cómo fue ser la lluvia? ¿Cuál te gustó?
# Si tuvieras que elegir uno de los tres, ¿cuál elegirías? ¿O dónde te sentiste cómodo? tales preguntas son hechas por los profesores y los estudiantes animados a hablar.
	4: # Se apoya a los estudiantes para que desarrollen sus reacciones y habilidades motoras vinculando los "aspectos físicos e imaginarios de la actividad", es decir, permitiéndoles recordar los números y eventos que escucharon en diferentes rondas de la actividad, y hacer los cambios necesarios y apropiados. animaciones

# Imaginación & Gamificación: La actividad implica la mejora de las reacciones adecuadas en diversas situaciones que pueden surgir en la vida social cotidiana. Por el camino de la imaginación los estudiantes logran crear diferentes “roles”, “identidades” de acuerdo a diferentes situaciones. La interconexión de estos dos métodos genera una sinergia entre todos los aspectos cognitivos, afectivos y de aprendizaje psicomotor y sociales de la actividad. Los estudiantes estarán involucrados en el proceso, como “personas” individuales y como “personas sociales” por su “identidad-juguete”. Esta actividad ayuda a los estudiantes/alumnos a mejorar en ambas direcciones: "Aprendizaje imaginativo" y proceso de "construcción de identidad socializada".

# El método de aprendizaje de dominio dual respaldado por grupos de aprendizaje de tareas duales: Al mezclar artes escénicas/actividades físicas con SNE y apoyar esta mezcla con interacción social en grupos de aprendizaje entre pares, se cierra la brecha/distancia entre el aprendizaje del dominio cognitivo, afectivo y psicomotor. . Reunir todas estas dimensiones crea ventajas adicionales tanto para los profesores como para los alumnos en los procesos de enseñanza y aprendizaje.
	5: En el proceso de la actividad, los estudiantes pudieron recordar los números y las condiciones climáticas (lluvia, sol) que aprendieron.
Podían comprender las condiciones cambiantes de la naturaleza y las condiciones meteorológicas más fácilmente.
Se recomienda a los profesores que sigan alentándolos a participar activamente en todos los pasos de la actividad.

	3: 
	1: # Aumento de las habilidades visuales, emocionales y conductuales de los alumnos.

# Un aumento en el conocimiento y la experiencia sobre conceptos, relaciones de conceptos u otras conceptualizaciones abstractas con los hechos que representan.

# Desarrollo en la comprensión de las interrelaciones de conceptos, eventos, naturaleza y clima por la imaginación de diferentes grupos de acuerdo con los números de grupo relevantes seleccionados.

# Mejora de la psicomotricidad, fortalecimiento de la capacidad de análisis e interpretación
	2: # Durante y después de terminar esta actividad, se puede concluir que las dimensiones destinadas a proporcionar a los estudiantes dentro del Dominio cognitivo y el Dominio psicomotor: Respuesta guiada, Dominio afectivo: Percepción (conciencia) fueron todas realizables/alcanzables de manera muy efectiva.

# Mientras proporciona/anima a los estudiantes a usar sus propios cuerpos para imitar las flores, el sol y la lluvia; les resulta más fácil recordar los conocimientos adquiridos y mejorar significativamente sus habilidades motoras.
	3: # Mejoras significativas en el conocimiento de los números y la naturaleza, y en la memoria y motricidad básica de los alumnos

# Compartir sus experiencias les permite socializar colaborando y siendo parte de un equipo.

# Incorporar el trabajo en grupo y la colaboración dentro de la dimensión de la actividad de "aprendizaje de tarea dual" puede ayudar a los estudiantes en el campo de la educación especial a desarrollar juntos su mejora académica y sus habilidades sociales.
	4: # Si el maestro/instructor les pide a todos los estudiantes que cambien sus grupos y números en cada ronda, esto dará como resultado que todos los estudiantes se incluyan en diferentes grupos durante la actividad.

# Dar la oportunidad de elegir tipos de grupos creados para representar diferentes eventos de la naturaleza les proporcionará un valor agregado adicional y la oportunidad de socializar más al interactuar con diferentes grupos de pares.
	5: # Durante esta actividad, los estudiantes en el papel de "flor", "sol" o "lluvia" pudieron recordar los números de grupo dados y reaccionar cuando se "llamaron" los nombres de los conceptos. Actividades como esta se cruzan con diferentes áreas de aprendizaje y consisten en pasos con una estructura de varias capas.
Al igual que en esta actividad, las actividades que utilizan varios campos taxonómicos diferentes juntos pueden hacer una contribución permanente al desarrollo de los conocimientos y habilidades de los estudiantes en diferentes campos.
# Otra contribución importante de la actividad a las percepciones y comportamientos de los estudiantes/alumnos es el estímulo para que se incluyan/adapten a un “grupo” nuevo y diferente en cada ronda de la actividad. Se esperan/se fomentan adaptaciones. Este método también es muy útil para que mantengan su concentración y atención durante toda la actividad.

	4: Las actividades que se fortalecen mediante la imitación de comportamientos y las técnicas de juego de roles deben pensarse para desarrollarse más. Estas actividades pueden ayudar a los alumnos con discapacidad intelectual leve y autismo -especialmente en edad de primaria- a aprender las formas de comprender las diferentes áreas del conocimiento con mayor facilidad. Estos también pueden ser muy útiles para todos los grupos de estudiantes, no solo con discapacidades, en estas edades, para desarrollar nuevas perspectivas y empatía con todos los seres vivos de la naturaleza.


