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AKTIVITE PLANI

1) Faaliyetin odak noktasi ve amaci:

Hikaye Kuplerinin kullanimi psiko-pedagojik midahalelerde ve ¢cocuk ve genclerle yapilan grup
calismalarinda temel bir aragtir. Etkinligin amaci, katilimcilarin zar atmalarini saglayarak ortaya
cikan goruntulerle onlan bir hikaye anlatmaya tesvik etmek; tim katilimcilar arasinda bir oyun
kurmaktir. Hikaye Kuplerinin kullanimi, formile edilen hedef ve yaklagima gore farkl uyarlamalarla
¢cok genis olabilir.

2) Hedef grup (yas, ihtiyaclar): 3) Malzemeler ve araclar:

- Sanat Dali: Edebiyat ve tiyatro
- Ozel egitim turd: Dikkat eksikligi
- Yas: 12-14 yasinda

- Sure: 90 dakika
- Araglar: Hikaye Kupleri, kagit, kalem, renkler

4) Egitim hedefleri ve 6§renme ¢iktilari:

Bu etkinlik iki alanda calismayi amaclamaktadir: Psikomotor ve Biligssel. Psikomotor alan s6z
konusu oldugunda, égrencilerin zar gorunttlerinden yeni bir hikaye yaratma ve tasarlama
olanagina sahip olacaklari, yaraticiliklarini ve bu gérintiler ile farkli anlamlar arasinda
iligkilendirme kapasitelerini tesvik edecekleri Kaynak ve Uyum kategorileri Gzerinde ¢aligilacaktir.
Ote yandan, Duyussal Alan'dan, 6grencilerin gorselleri ve anlamlarini tanima, onlari hikaye ile
organik bir sekilde iligskilendirme ve grup fikirlerinin bir araya gelmesiyle yeni bir anlati olusturma
olanagina sahip olacaklari, 6grencilerin aktif katilimiyla Hatirlama ve Yaratma kategorileri Gzerinde
calisilacaktir.

5) Faaliyetin yapist:

ik olarak, katilimcilar 5 ila 6 kisilik gruplar halinde organize edilmelidir (kiz/erkek, bazi arkadaslar
veya aile tyeleri olabilirler). ‘

Etkinlik, 9 zarin atilmasiyla baglar ve rastgele olarak her grubun katilimcilarinin bir hikaye
anlatmasi gereken 9 farkli gizim elde ederiz. Hikaye tim unsurlari icermeli ve tum ekip tyeleri
katilmalidir. Cogu grupta her zaman katilmayi daha zor bulan birileri oldugu igin, "kagit dondirme™
teknigi kullanilabilir. Her katilimci tek renk yazmali ve kagidi dondurmelidir. Bu sekilde, her
katihmcinin hangi bélima olusturmasi ve yazmasi gerektigini bilebiliriz.

Bir katilimci ne yazacagini bilmiyorsa, kagit kendisine iade edilene kadar bir sonrakine gecebilir,
ancak herkesin katilmasi 6nemlidir. Bu aktivitede, tim katilimcilar tiyatro ydénetmeni veya oyun
yazari olurlar, daha sonra ekip tarafindan mim ile temsil edilecek bir oyun yaratmaktan sorumlu
olurlar, bu nedenle sadece fikir iretmekle kalmayip ayni zamanda teatral temsil yoluyla bir mesaj
iletmeye de calisiriz.
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6) Ipuclari, yorumlar, tavsiyeler:

Bu aktivitede kazanan ya da kaybeden yoktur, bu da onu her yastan 6grenciyle paylasmak
icin ideal bir 6gretim kaynagi haline getirir, hayal gucunu tesvik eder ve herkesin temalar
arasinda baglanti kurma ve hikayeler yaratma becerisini artirir.
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